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Resumo

Wikidificador € um projeto em fase de elaboragdo, @rgposta principal é permitir a
construcdo colaborativa de roteiros de atividades perfegsores da area de linguagem,
especificamente aquelas que contribuem para o letrand@gital dos alunos de educagéo
infantil e educacéo béasica. Com a construgéo de upieate web baseado na tecnologia wiki
(com a Wikipedia), que permite a escrita colaboratiadasites, professores e pesquisadores
da area da linguagem poderdo propor atividades, comgmpostas, aplica-las em sala e
comentar sobre resultados alcangados. O formatce desgeto foi inspirado em outra
proposta, ja testada, aprovada e publicada, realizdrla soordenacdo da professora Carla
Viana Coscarelli, 0 Redigir. Projeto no qual atividadedeitura e escrita séo divulgadas no
site e podem ser comentadas pelos colaboradordeqguoes e estagiarios). Com o tempo, a
equipe percebeu que muitos professores usavam akadas do Redigir em sala de aula. As
discussOes, realizadas por e-mail ou em encontrasoges deram origem abivro de
Receitas do Professor de PortuguBs mesma forma, esperamos que as atividade esrelato
(ou “receitas”) originados no Wikidificador possam chegaprofessores interessados em
desenvolver habilidades de leitura e escrita para aaidigitais, tanto com a divulgagéao do
wiki quanto com a publicagéo das receitas em meio irsprdseste trabalho pretendemos
apresentar uma matriz para letramento digital que foraegchases para a elaboragéo de
propostas de atividades do projeto Wikidificador, visanddesenvolvimento de habilidades
relacionadas ao ambiente digital. Com base nos fundamda Taxonomia de Bloom e em
estudos sobre letramento de Soares (2002) e letramtigited de Coscarelli (2005), Ribeiro
(2008), Dias (2008) e Novais (2008), buscamos ideatifas competéncias e habilidades

necessarias ao sujeito nas praticas de leitura e @odiectextos em ambiente digital.

! Trabalho apresentado ao Grupo de Discussdo PaspBsidagogicas Mediadas por Midias Digitais, no lll
Encontro Nacional sobre Hipertexto, Centro Fed#edEducacédo Tecnoldgica de Minas Gerais, Belo Hoii
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Introducéo

O surgimento dos programas de avaliagdo do rendinesuolar tem promovido diversos
avancos na reflexdo sobre habilidades e competéneiagndindividuo letrado, nas mais
diversas areas do conhecimento. Mesmo com o consmvsignificado atribuido ao
aparecimento dessas avaliadgésmos hoje, entre outros beneficios, melhores coesligé
avaliar o grau de letramento de um individuo ou de urpogde individuos. Em outras
palavras, € possivel, com as matrizes geradas nesggamas de avaliacdo, perceber com
mais definicdo o estado ou condi¢do desses individmolacdo a suas praticas sociais de

leitura e de escrita.

Uma matriz de habilidades geralmente tem como finalidadatar o processo de construgéao
das provas e dos itens de avaliagbes de rendimesttaesu definir contetdos curriculares.
Ela € uma lista de habilidades e competéncias necessarnasndividuo para solucionar um

problema, geralmente organizada por area de conbetim

Mesmo que apresentem diferentes descritaesescalas de proficiéncia, é possivel perceber
certa tendéncia em priorizar competéncias discursivagstadantes, consideradas essenciais
nas situacdes de leitura e de escrita de textos. Ndddds estudos da linguagem, matrizes
como as do SAEB PISA’, ENEM?, SIMAVE® tém produzido importantes informacdes sobre
o nivel de letramento dos alunos da educacgédo basiséelna, ao detalhar os diferentes niveis
de compreensdo, analise e interpretacdo com os quadstares fazem uso das praticas

sociais de leitura e de escrita.

Outra aplicacdo interessante para as matrizes € o useudedescritores em pesquisas
académicas. Ribeiro (2008) aplicou a matriz do SAEBa coletar dados para sua pesquisa
sobre leitura de jornais impressos e digitais. A auteelecionou descritores os quais

considerou importantes para a “medi¢éo” das habilidiitesas dos sujeitos de sua pesquisa.

* Segundo BONAMINO, COSCARELLI, FRANCO (2002) “o sificado geral dessas iniciativas é polémico e a
literatura educacional tem refletido os diferergentos de vista acerca deste tema, incluindo xiagso entre
essas iniciativas e politicas neoliberais (GeritBi96), a valorizacdo da avaliagdo como promotarenélhoria

da qualidade da educagéo (Castro & Carnoy, 199@pel desempenhado pela avaliagdo no acompaniament
de politicas educacionais e a associacao entriagdmle promocao de politicas de equidade (C4989)".

®> Uma matriz de habilidades possui varios descstatens que correspondem as habilidades avaliadas.

6 SAEB - Sistema de Avaliagéo da Educacao Béasicanistdrio da Educacéo (MEC)

" PISA - Programa Internacional de Avaliacdo de Afur- Organizacdo para cooperacéo e desenvolvimento
econdmico (ODCE)

8 ENEM — Exame Nacional do Ensino Médio — MinistérioEtucacdo (MEC)

® SIMAVE - Sistema Mineiro de Avaliacéo — Secretagais$tado da Educacéo de Minas Gerais (SEE-MG)
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O trabalho de Ribeiro permite-nos uma reflexdo imptetanbre as concepgdes de leitura e
de letramento que subjazem as matrizes curriculargaliatavas. Ao elencar os descritores
que percebeu como importantes para um leitor de joimpiessos e digitais, a pesquisadora
verificou que os descritores do Saeb néo cobrianstaddabilidades de leitura relacionadas
a essa prética letrada. Pela natureza da pesquisageieii8es que a autora levanta em seu
trabalho, acreditamos que as habilidades ndo conteagplpdssam estar relacionadas a
identificacdo de marcas ndo-linguisticas nos textos, lagespecificas do design e da
formatacdo dos mesmos, responsaveis pelo manuseimaig diferentes suportes e meios
nos quais os textos podem ser materializados, jaspas sdo habilidades ndo contempladas

pela matriz do Saeb ou pelas outras matrizes citads artigo.

Essa caréncia pode estar ligada ao fato de que a¥osstobre producéo textual e leitura
lidam pouco com questdes relativas aos objetos dddsigcando o texto do suporte a partir
do qual ele se materializa. Esses trabalhos tendem aigntato de que muitas vezes o texto
ndo esta ele € o proprio objeto de ler. Coscarelli defende que “s&pode falar de
significado sem forma, nem negar a influéncia desseomstrugéo daquele” (1999, p. 47) .
Assim como a autora, acreditamos que “essas nogiepodem ser separadas, ao contrario,
uma sempre sofre influéncia e influencia a outra,geedendo a representacdo de ambas”
(1999, p. 47).

Essa € uma das questdes caras a iniciativa de sar pena matriz de habilidades para o
letramento digital. Muitos dos textos que hoje circulansmaiedade sdo materializados em
ambientes digitais, e € preciso que os individuos earsthabilidades para lidar com esses
textos. Mais ainda: € preciso que construam habilidpdes ler e escrever em ambientes

digitais.

Muitas dessas habilidades, é claro, sdo contempladas gescritores das matrizes que
medem habilidades de leitura e de escrita nos textosssgaemas o contexto de interagédo
mediado por tecnologias de base digital requer haliid especificas, dado o ineditismo de
certas praticas de leitura e de escrita genuinamenitaisligietectadas em pesquisas como
NOVAIS (2008), RIBEIRO (2008) e DIAS (2008).

E nesse sentido que propomos uma matriz voltada @apaoblema da utilizacdo do
computador como ferramenta de producao e leitura>destescritos. O conhecimento da

técnica da escrita, tanto em meios digitais quanto no#ossa mao, envolve ndo sO a
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aprendizagem do codigo e das situagbes de uso, mhértao manuseio das tecnologias da
escrita, sejam elas os tradicionais lapis, borrachapel ou outras, tipicas dos ambientes

digitais, como mouse, teclado e interfaces graficas.

H& algumas aprendizagens que os alunos precisanvdksgiogo que entram
na escola: saber manusear os livros — didaticos e dtdite infantil —, usar de
maneira adequada os cadernos, saber segurar e laanifapis de escrever, 0s
lapis de colorir, a borracha, a régua, o apontadcaneta, sentar corretamente
na carteira para ler e escrever, cuidar dos matessadares, lidar com a tela, o
mouse e o teclado do computador sdo requisitados nassadiveraticas
cotidianas de leitura e de escrita, dentro da escoleaed@ba. Por isso, esse é
um tépico da aprendizagem da lingua escrita necessario para que 0s
alunos possam obter sucesso ao longo da vida esp@ato para que eles
possam participar plenamente da vida social extragas¢MEC, 2007:22)

A matriz de alfabetizagdo e letramento proposta pocaeliet al. (2007), construida para o
projeto Aladim?® apresenta algumas habilidades classificadas commgemtes ao dominio
da tecnologia basica do computador, com prioridade par
habilidades de saber lidar com o mouse: (clicar, dar diigioe, clicar com o
botéo direito, arrastar); reconhecer icones que indacémealizacdo do cursor,
onde se deve clicar, entrada no programa, saidaragama, mudanca de
pagina, retorno a paginas ou atividades, opc¢bes di®, aideo, pontuacao,
resultados, nivel do jogo etc. (COSCARELLI et al. 2G08)
Acreditamos, porém, que o dominio do computador cteanologia da escrita vai além da
manipulagdo de seus instrumentos fisidesrdwarg, envolve também uma compreenséo
mais geral sobre limites e possibilidades de interacédarehientes digitais, compreenséo da
dindmica das interfaces, sua estabilidade logicaesente (NOVAIS, 2008). Habilidades
essas muito mais relacionadas a um entendimento aoiple aultura digital e sobre praticas

letradas digitais.
Por qué uma Matriz de Letramento Digital

Diante do contexto apresentado, e ampliando nosso cdenpisdo para praticas ainda ndo
privilegiadas pelas matrizes do SAEB, SIMAVE, PISEREM, acreditamos na importancia
da reflexdo sobre habilidades de leitura e escrita paexiéncias genuinamente digitais, pois
sabemos que "as novas geragdes estdo se organcgrdivamente a partir de ferramentas

de comunicacdo e aprendizado diferenciadas"(ProjdtalirA). Se € verdade que todo

10 Aladim — Alfabetizacdo e Letramento em AmbientégitBis Interativos e Multimodais. Grupo de pesquisa
interdisciplinar da UFMG, que “busca desenvolventas de articular tecnologia e alfabetizacao, adngue o
computador participe do periodo de aquisicdo dersis de escrita pelas criangas na escola, sertdpdésde o
comego desse processo, COMO mecanismo que tem rauiontribuir para o letramento delas.”
<www.aladim.org>.
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individuo letrado deve construir competéncias e habiigaa partir dos mais variados
géneros e suportes, é preciso pensar também solisehgbédlidades os ambientes digitais
exigem do leitor, e, ainda, como esses ambientes podstribuir para desenvolver tanto a

alfabetizacéo quanto o letramento dos aprendizes (Plgdan).

A construcdo dessa matriz estd fundamentada, portamtonportancia da “ampliagdo do
leque de possibilidades de contato com a escrita tareb@eimbiente digital (tanto para ler
quanto para escrever)” (COSCARELLI, 2005 p. 9).

A0 nos propormos construir uma matriz de letramentotadigistabelecemos inicialmente

duas diretrizes:
e Letramento digital ndo é um curso de informatica.
e Letramento digital envolve também a lide com um portdéotextos: o computador.

Essas duas diretrizes, aparentemente contraditOriasex$@mamente importantes para a
nossa proposta. Com essas afirmagbes situamos ddewgrdie nossa concepgao de
letramento digital. Ndo sendo um curso de informétiéa, éxde seu escopo ensinar 0 UsSuério
a utilizacdo de programas e ferramentas especificas, dmno passar informacdes
aprofundadas sobre o funcionamento do computador.t&mtive 0 uso do portador de textos,

nesse caso o computador, também faz parte das hdbgidea letramento.

Essas reflexdes sobre habilidades de uso do computan parte do processo que todo

individuo deve passar para ter acesso ao mundo d#aes®egundo Soares (2003), o

aprendizado da técnica para lidar com portadores destesempre ir& acompanhar o

desenvolvimento de praticas de uso dessa técnica. 'tNaiotaa aprender uma técnica e nao
saber usé-la" (Soares, 2003). Se para escrevesgrers também aprender a segurar o lapis,
a escrever corretamente de cima para baixo e da dagpara a direita, para escrever no
computador precisamos saber como lidar com o maaese,0 teclado, e com os diversos

elementos das interfaces gréficas. Sdo dois proceisogasd, mas "um ndo estd antes do
outro” (Soares, 2003).

O computador, quando comparado ao livro ou ao cadepresenta uma variedade muito
maior de tarefas a serem realizadas. Para manusedivromo aluno precisa aprender a

folheé-lo na ordem correta (da direita para a esqueeddentificar seus componentes (capa,
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contracapa, folha de rosto, lombada, sumario, quaps) cearefas mais simples, pois o livro é
um suporte de textos (sejam eles verbais ou visuais).nputador, por outro lado, € um
condensador de diversas acdes, relacionadas nacesdrita. Nele se encontram nao sé as
acOes de ler e produzir textos (antes separadas entre ¢ maquinas de escrever, caneta ou
lapis), mas também escutar masica, assistir filmes, csaveom amigos, jogar jogos e varias
outras acdes possiveis. Enquanto a acdo comum adoudeaum livro seja a de leitura
(sendo secundérias agdes como escorar porta, cadsar on bater no irmdo mais novo), a
manipulagdo de um computador envolve uma série de dféemntes. Dentre todas as acdes
possiveis, selecionamos aquelas que estariam diretaraltienadas a situagdes de leitura e

producéo de textos verbais.

Para além das habilidades técnicas, é preciso tambérm ipdividuo desenvolva habilidades
de analise critica e participacdo ativa nos procedsadsteracdo mediados pelas tecnologias
digitais. A interagdo em ambientes digitais exige uaraggde conhecimentos muito ligados a
cultura digital. Tanto as habilidades motoras quanto as idedds linguisticas s&o

importantes para o letramento digital, mas é preciso uthecimento que extrapola esses
dominios, que € social, cultural, aprendido com aigaratom as vivéncias e com outras

experiéncias.
Que habilidades priorizar?

Ao definir uma matriz de letramento digital, € precissuasr a amplitude de questdes que
esse conceito pode assumir. Se, assim como SOARI8)(2assumimos que “letramentos
sdo varios”, e, assim como RIBEIRO (2008), que anigdo de letramento digital traz um
leque de possibilidades, defendemos também que, do dervista investigativo, € preciso
refletir sobre préticas letradas especificas dos ambidigéais e sobre o estado e condi¢do
de um individuo letrado nessas praticas especificass ‘igeo ou daquilo (um jornal on-line
ndo € o mesmo que uma loja virtual, mas sdo sitesys kgue também suportam desde
diarios adolescentes até coberturas de guerrassedss), chats (em que se pode bater papo,

paquerar e entrevistar personalidades)” (RIBEIRO, 20084).

Dentro dessa perspectiva, a matriz aqui proposta ribitsiy mas se soma a, uma matriz de
letramento. Todas as habilidades de leitura e escritegti@ndo-se, claro, aquelas
relacionadas ao portador de textos, necessérias gdosge um individuo na cultura letrada

impressa sdo também necesséarias no meio digital. Bemegivo, acreditamos que a matriz



Hipertexto 11l ENCONTRO NACIONAL SOBRE HIPERTEXTO
cererma-seiororionte- 2000 Belo Horizonte, MG— 29 a 31 de outubro de 2009

proposta por Coscareéi al (2007) deva ser utilizada em complementacao a ayaeisepor

este artigo.

E preciso ressaltar, entretanto, que a matriz que pagoaqui elenca habilidades —
descritores — necesséarias para o desenvolvimgogs) letramento(s) digital(is)ou seja:

existem habilidades comuns, necessarias tanto paratidablogs, quanto para participar de
um Wiki, produzir um video digital ou conversar sad@sbate-papo, quanto para fazer o
download de uma musica, instalar um programa no compytau criar uma apresentacédo de

slides ou lidar com um programa de animagéo em 3D.

Outra ressalva: pensando no intenso desenvolvimento tg@ml@o mesmo tempo que
refletindo sobre propriedades das experiéncias genuntardaitais, € preciso a consciéncia
de tais possibilidades e limites e assumir que, pouaniq, estamos elencando habilidades
baseadas em interacdes como mouse/teclado/tela, algpagieea se alterar em um futuro
bem préximo. Entrentanto, acreditamos que muitos dasittees propostos para essa matriz
sejam capazes de contemplar capacidades cognitivassaei@s para que o individuo seja

capaz de interagir com os sistemas atuais e com agyedeestao por vir.

Pensando nessa perspectiva macro, os descritoees thivididos em quatro grandes acoes,

as quais chamamos de “ac¢des de usuarios competensasdier:

o Utilizar diferentes interfaces

e Buscar e organizar informagdes em ambiente digital

e Ler hipertexto digital

e Produzir textos (orais ou escritos) para ambientesadigi

Essa organizacéo, acreditamos, consegue contempleneipais habilidades que um usuario
deve construir para desenvolver os seus diversosniemntas digitais, independente da
natureza de suas praticas. Além disso, atende tambémuat® objetivos contemplados
pelos Parametros Curriculares Nacionais para o ensitiogl&s, ou o trabalho pedagdgico
com as questbes da linguagem: a leitura, a escrilaral@lade e a andlise e reflexdo
linguistica, aqui oportunamente adaptada para o usitéafces graficas e a construgéo de
sintaxes de busca no computador. Entendemos, portargoseghd alguma materialidade

signica a ser compreendida, ela esté relacionada nao &déncionamento de uma lingua
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natural especifica, mas a todo um sistema de signosppra de forma coerente, estavel e

dindmica, a partir das interfaces graficas digitdi®VAIS, 2008).
As quatro a¢des de usuarios competentes

3.1 Utilizar diferentes interfaces

z

A interface é a parte “observavel” de um programa aleputador. E ela que ira
prover as relagdes entre o usuario e a maquinan assno o painel de um aparelho de som
ou o controle remoto da televisdo, ou a encaderndgaon livro em forma de cédex. Cada
programa de computador possui sua interface promas, a grande maioria dos programas
sdo desenvolvidos a partir de padroes e semelhasttatugais que permitem ao usuario a
construcdo de analogias, inferéncias e generalizablisse sentido, € importante que se
desenvolvam habilidades para lidar com qualquer intedact®rma autdbnoma, a partir da
compreens&o do sistema de signos do qual sio composgiaxiso conhecer a gramatica das
interfaces, j& que “a compreensdo da agdo dos signdsterface enquanto um sistema
semiodtico, que pode ser coerente e consistente quandeam@sas e padrbes estdo bem
estabelecidos pelos projetistas, favorece o desemplershieitores ao lidar com as interfaces

digitais” (NOVAIS, 2008, p. 174).

3.2 Buscar e organizar informac¢des em ambiente digital

Uma das principais marcas das tecnologias digitaiscépacidade de armazenar
grande quantidade de informagfes. Os equipamentasrdzenamento de dados disponiveis
hoje ao usuario comum sdo capazes de armazenar am@egyuantidade de informacgdes,
suficientes para que muitas pessoas vivenciem aydesavel experiéncia de perder anos de
trabalho por falta de uma cépia de seguranca de a@usvos. A Internet, por sua vez,
condensa grande parte das informagfes atualmentena das principais fontes de pesquisa,
seja ela escolar ou académica. O desenvolvimento lmkdhdes de navegar, mantendo a
no¢do do caminho percorrido, através da previsdstaat@a do hipertexto, do levantamento
de hipdteses sobre o conteudo dos links e de outrdgdhdbs de localizar e selecionar
informacdes tornam-se imprescindiveis para que um indivég torne letrado digitalmente
(DIAS, 2008, p.57).
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3.3 Ler hipertexto digital

O hipertexto digital € o formato textual proprio da interneapeesenta algumas
caracteristicas que o diferenciam de um texto impré&msuado assim, é também importante
que os leitores desenvolvam habilidades e competéesgxificas para a compreensdo desse
formato. Essas habilidades, entretanto, ndo séo tderdée das habilidades de leitura de um
texto impresso. Segundo Ribeiro

a pergunta de varios pesquisadores sobre as pretéfesaacas entre ler na tela
e ler em papel parecem comportar uma respostéivpo (sim, € diferente)
apenas em relacdo as operacdes com a interfacecard relacdo as
habilidades necesséarias para que se compreenda, atte @m texto

(RIBEIRO, 2008, p. 181)

Nesse sentido, as habilidades relacionadas a essgatesocntemplam muito mais
acOes de navegacao do que de leitura. Alguns desstitentretanto, buscam apenas detalhar
um pouco mais habilidades ndo contempladas por ngtipeno a capacidade de integrar

diferentes modalidades para construir o sentido do texto.
3.4 Produzir textos (orais ou escritos) para ambientedigitais

Assim como as habilidades de leitura, acreditamosagubabilidades de produgé&o
textual, tanto oral quanto escrita, também ndo se difemantanto das mesmas habilidades

relacionadas a producgéo impressa.

Nesse sentido, as habilidades para produgédo de contmtdambientes digitais
também estdo mais relacionadas & compreensdo dadfiesiaeles, dos limites e das

possibilidades dos meios e suportes materializadosqueialogia digital.
Apresentando a Matriz de Letramento Digital

Cada acao de usuéario competente foi subdividida enddréios distintos de aprendizagem,
adaptados da taxonomia dos objetivos educacionais xandiaia de Bloom. Essa diviséo,
entretanto, vai além da concepcéo adotada pela conmasfidisciplinar que, na década de
50 do século XX, definiu 0s processos intelectuais leitlas na aprendizageth No lugar da
visdo de niveis, que entende a atuacdo de cada domdmio &inear e progressiva,
acreditamos que esses dominios atuam e forma pa@etplementando-se e modificando-

se uns aos outros durante todo o processo de @#agech.

11 Sobre a Taxonomia de Bloom consulte SANTANA JUNJ@EREIRA, LOPES, 2008.
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Do mesmo modo, ndo atuam de maneira isolada, de fgumado € possivel afirmar que o
desenvolvimento de um conjunto de habilidades garantaamiento digital de um individuo.
Os descritores ndo “funcionam” sozinhos, existe umdaependéncia e uma relacdo de
complementaridade, ou seja: véarias habilidades paderacionadas para a realizagdo de uma

mesma agao ou para uma mesma experiéncia.

Para fins didaticos, apresentamos, separadamentembsial® da aprendizagem selecionados

para organizar as habilidades dentro do conjuntorrdaialescritores:

Contato: nessa categoria, agrupam-se 0s processoequerem que o individuo apenas
identifique as informagbes que lhe foram dadas, sejl® @em dado, um relato, um

procedimento, uma fungdo na interface, um signo

Compreenséo: requer elaboragdo (modificagdo) dedado ou informacéo original. A
elaboracédo ainda nédo sera de complexidade elevéaadiyimiuo devera ser capaz de usar uma
informacdo original e amplid-la, reduzi-la, represdatade outra forma ou prever

consequéncias resultantes da informagéo original

Analise: processos dessa categoria caracterizam-separar uma informacédo em elementos
componentes e estabelecer relagfes entre eles. Etas cnisas, o processo de Andlise
pressupde identificar aspectos centrais de uma pr@oosigrificar a sua validade, dos

mesmos, constatar possiveis incongruéncias légicas
Possibilidades de trabalho com a matriz de letramentoigital

A matriz proposta nesse trabalho é uma verséo inieialrd trabalho continuo de pesquisa,

aplicacao, reflexdo e adaptagoes.

Nossa proposta, portanto, ndo € a de definir aqui uatidznde letramento digital, mas alertar
para sua necessidade e emergéncia, dados o0s conteatais e educacionais

contemporaneos.

O protétipo que por ora apresentamos precisa agorastado das mais diferentes formas,
seja na producdo de atividades que possam desenasdvhabilidades testadas, seja na
“medicdo” do nivel de letramento digital de um individuglasem qualquer outra aplicacéo

para a qual possa ter utilidade.
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O importante € que ela seja aplicada, testada, esgas aplicacbes possam gerar adaptacdes
e melhorias, no sentido de refinar um instrumento quedaamos Util e urgente para a
compreensao das questdes relacionadas as pratiéais stecleitura e de escrita mediadas

pelas tecnologias digitais.
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Matriz de letramento digital

1.1 Utilizar diferentes interfaces
Grupo Cddigo Nome Detalhamento
Descritor Descritor
1CT1 Reconhecer a area de trabalho do computador | Reconhecer a tela inicial a partir da barra de ferramentas, reldgio,
botdo de Iniciar, icones.
1CT2 Reconhecer os programas basicos (editor de Reconhecer os programas a partir de seu nome, da imagem que o
texto, cliente de e-mail, navegador da internet). | representa na interface, da forma da janela que o suporta.
1CT3 Reconhecer o mouse, o teclado e outros Reconhecer os elementos de interacdo e perceber quais sao os
elementos de interagdo entre usuario e seus comandos principais como o movimento do mouse,
computador acionamento de seus botdes (direito ou esquerdo)
Contato 1CT4 Identificar (a partir de icones e da extensdo) o | Habilidade importante para localizar arquivos, diferenciar
programa gerador do arquivo. documentos e programas, reconhecer possiveis arquivos infectados
anexados a e-mails.
1CT5 Reconhecer a barra de status dos diferentes Reconhecer os elementos que compde a barra de stauts nos
programas diferentes programas. Nos editores de texto, identificar numeracéo
de pagina, funcao de sobrescrever, etc. Nos navegadores web,
reconhecer enderecos de links ao se apontar o ponteiro do mouse
sobre 0s mesmos.
1CO1 Inferir os botdes e comandos padronizados Inferir sobre a funcéo dos bot6es a partir de sua qualidade grafica,
pela interface. da sua relagdo com o significado, e da sua padronizacao em relacao
a grupos de botdes com fun¢des semelhantes. Construir inferéncias
também a partir da localizagao dos botdes na tela e da proximidade
com outros comandos.
1CO2 Perceber os processos pontuais realizados Identificar quando o computador esta processando um comando,
pelo computador a partir de um comando dado | quando esta trabalhando em segundo plano e quando estéa travado,
a partir de observacao das alteracdes no formato do ponteiro do
mouse e nas barras de progresso visiveis na tela.
1CO3 Compreender processos "em lote" realizados Identificar e diferenciar processos de instalacéo de programa,

pelo computador

downolad de arquivo e descompactacédo de arquivos.
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1AN1

Analisar a estrutura dos menus e localizar um
comando.

Identificar e relacionar a organizacdo dos menus e inferir a
localizagdo de um comando a partir dessa organizacgao.

1AN2

Contrastar diferentes interfaces identificando
padronizacdes de comando semelhantes.

Construir generalizac¢des e inferéncias a partir do conhecimento
prévio sobre interfaces diferentes.

1AN3

Analisar os processos realizados pelo
computador a partir de um comando dado,
observando alterac6es no formato do ponteiro
do mouse, nas barras de progresso visiveis na
tela e nas mensagens exibidas

Diferenciar instalacdo de um programa de dowload de arquivo e de
processos de descompactacao de arquivos.

1AN4

Executar processos "em lote"

Instalar programas,fazer download de arquivos e descompactar
arquivos. Muitas vezes, essas agbes sao necessarias para ler um
hipertexto digital a partir de um navegador, principalmente quando é
necessaria a instalacéo de um aplicativo auxiliar. Aplicativos
auxiliares sao programas que auxiliam o seu browser em
determinadas tarefas que ele ndo pode fazer, mas no entanto
funcionam independentemente do browser. Ou seja, 0 aplicativo
auxiliar roda fora do browser como um programa independente
(Real Media, Winamp, WinZip, etc.)

1ANS

Julgar se a acéo foi realizada da maneira mais
eficaz.

Julgar se a rotina de comandos realizada foi a mais rapida ou se
existe uma outra forma menos longa para se realizar a acao.
Identificar rotinas repetitivas e buscar meios de agilizar uma acao.
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1.2 Buscar e organizar informacdes em ambiente digital

armazenamento de arquivos.

Grupo Cadigo Nome Detalhamento
Descritor Descritor
2CT1 Reconhecer os mecanismos de busca e Reconhecer e diferenciar ferramentas (na internet ou no
busca avancada. computador) de busca de informacdes e diferencia-las das demais
ferramentas.
2CT2 Reconhecer a forma de organizagdo dos Reconhecer uma linha de comando de localizagdo de arquivo
arquivos no computador (unidades de disco | (exemplo: c:\Meus Documentos\Minhas Imagens\fotoO1.jpg)
Contato — moveis e fixas —, pastas e subpastas).
2CT3 Reconhecer a forma de nomeacao de sites e | Reconhecer, na lista de resultados da busca ou em listas de links,
paginas na internet. os enderec¢os de paginas na internet, a partir dos elementos que
(www.nomedapagina.dominio.sigladopais/pa | compde este endereco.
stas/subpastas).
2C0O1 Selecionar palavras-chave adequadas. Habilidade para sintetizar o assunto procurado com palavras-chave
relevantes ou termos associados a uma informacéao (ex: uma
imagem, um artigo, um video) que o descreve e permite sua
classificacao.
2C02 Construir um comando de busca eficaz. Reconhecer ferramentas de linguagem de programacéao (aspas, +,
e, ou). Reconhecer e utilizar essas ferramentas para refinar a
pesquisa em sites de busca. Exemplo: hipertexto e coscarelli
2C03 Construir nomes eficazes para arquivos e Nomear os documentos criados no computador e suas pastas, de
pastas. forma a facilitar sua localizacdo pOstuma e a organizacdo dos
arquivos no computador.
2C04 Selecionar/criar locais adequados para o Escolher pastas adequadas para documentos e diferencia-las de

outras pastas mais restritas no computador. Criar pastas e
subpastas para organizar os documentos e facilitar o acesso a eles.
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2C0O5

Diferenciar enderecos de paginas na
internet.

Diferenciar enderecos de sites hospedados em provedores gratuitos
e provedores pagos. Diferenciar enderecos de blogs de enderegos
de sites.

2AN3

Relacionar a localizagao do arquivo ou
programa no sistema de pastas a seu
conteudo ou fungéo.

Relacionar o local onde o arquivo foi encontrado a seu possivel
conteudo (Exemplo: se o arquivo foi encontrado na pasta Windows
ou em alguma subpasta, este € um arquivo de sistema. Se o arquivo
foi encontrado na pasta Lixeira, esse arquivo foi apagado mas ainda
pode ser recuperado.)

2AN2

Avaliar se a informac8o € pertinente ao
objetivo de pesquisa.

Relacionar resultado da busca ao objetivo de pesquisa, decidindo
sobre a pertiéncia da informacéo encontrada.

2AN1

Avaliar a confiabilidade da informagéo
obtida.

Analisar, a partir da associac¢éo de diversos fatores (nome do link,
tema/tipo de site, contetdo do texto, comparacao com contetdo de
outros sites, aparéncia - design - do site, conhecimento prévio, entre
outros) a confiabilidade das informag8es contidas na busca.
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1.3

Ler hipertexto digital

ao qual leva.

Grupo Cadigo Nome Detalhamento
Descritor Descritor
3CT1 Reconhecer elementos (graficos e Identificar a presenca de um hiperlink a partir dos elementos visuais
linguisticos) que sinalizam a presenga de um | que o sinalizam
link.
3CT2 Reconhecer os diversos géneros que se Perceber que o hipertexto digital se apresenta de diversas formas
organizam em hipertexto digital. de acordo com a situagcdo comunicativa e o objetivo de seu
produtor.
3CT3 Reconhecer a barra de status do navegador. | Identificar a barra de status como portador de informacg6es
Contato adicionais a respeito do hipertexto no qual navega.
3CT4 Reconhecer recursos imagéticos da escrita | Reconhecer recursos imagéticos como componentes do hipertexto
hipertextual (emoticons, gifs, banners, etc).
3CT5 Reconhecer que o hipertexto digital & Reconhecer que o hipertexto digital nao é composto somente por
composto de diversas midias, texto verbal, mas também por recursos visuais (ponteiro do mouse,
animacoes, imagens, background, videos) e sonoros (musicas,
mids, animagdes, videos)
3C0O1 Localizar-se nas véarias camadas que Identificar as varias camadas que compdem a malha hipertextual e
compdem um hipertexto. situar a localizagdo do né em que navega em relacdo ao todo do
hipertexto.
3C0O4 Diferenciar texto autoral dos comentarios Diferenciar textos produzidos e disponibilizados na internet de
relacionados a ele. comentarios deixados por usuarios do site.
3C0O5 Inferir o conteddo do link a partir de seu né. | Utilizar mais de uma estratégia — significado, relagcao contextual e
sinais graficos — para inferir o conteddo de um link.
3C06 Descrever hierarquicamente a estrutura Perceber a macroestrutura apresentada pelo texto, diferenciando as
hipertextual. partes principais das secundarias.
3CO7 Selecionar contelidos pertinentes aos Identificar links e informacgdes que se adeqiiem a um objetivo pré-
objetivos de leitura. estabelecido de leitura.
3AN1 Relacionar o link ao contetido ou enderecgo Estabelecer relacdes entre o n6 de origem e o de destino de um

link.
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3AN3 Relacionar som, imagem, video, animacgdo e | Compreender os efeitos de sentido produzidos em um texto a partir
linguagem verbal e reconhecer os efeitos de | das relagdes entre as diversas midias que o compdem.
sentido decorrentes de textos multimodais.
3AN4 Avaliar a seguranca do endereco ao qual Identificar se o link que deseja seguir ndo oferece riscos ao seu
leva o link. computador.
3AN5 Avaliar a confiabilidade do contelido do site. | Reconhecer o site como portador de informagdes confiaveis a

respeito do assunto pesquisado.

17



Hipertexto 11l ENCONTRO NACQONAL SOBRE HIPERTEXTO
cererva-seloorionte-2000— Belo Horizonte, MG— 29 a 31 de outubro de 2009

1.4 Produzir textos (orais ou escritos) para ambientes digitais

Caddigo Nome Detalhamento
Descritor Descritor

3CT1 Reconhecer programas especificos para Identificar editores de texto, editores de apresentacao, editor de
producéo de texto no meio digital (sejam eles | planilhas, editor de websites, gravadores de audio ou mesmo
multimodais ou néo). ferramentas disponiveis na internet.

3CT2 Reconhecer elementos disponiveis por Reconhecer, no programa utilizado, quais os objetos disponives
diferentes programas para producéo de para composicao do texto (texto, caixa de texto, imagem importada
textos. do computador, banco de imagens, desenho em vetor, formas

predefinidas, etc.)

3C0O1 Compreender a forma como cada programa | Cada programa lida de maneira diferente com textos, imagens,

lida com objetos para composicdo da escrita | caixas de texto, textos artisticos, desenhos em vetor, etc. E preciso
compreender esses diferentes tratamentos para que seja possivel
utilizar os programas de maneira satisfatoria e produzir os textos

desejados.
3C0O2 Organizar hierarquicamente uma estrutura Para criar hipertextos digitais utilizando links, é preciso criar uma
hipertextual coerente ao contexto de estrutura organizada e de facil apreens&o pelos leitores. E preciso
producao gue a coeréncia proposta para a estrutura hipertextual possa ser
recuperada pelos leitores.
3C03 Criar links adequados ao contetido ao qual Independente da forma material do link (verbal ou ndo-verbal), é
fazer referéncia preciso que ele sintetize de forma eficiente o contetddo ao qual se
relaciona.
3C06 Conhecer, intepretar e respeitar as normas | Ter conhecimento de tais normas auxilia a producéo dos textos, a
para publicacéo, divulgacao e reproducédo de | compreensao mais ampla das condi¢des de producéo e o
conteudo on-line aprimoramento dos conhecimentos sobre cultura digital de um modo
geral.
3AN1 Selecionar suporte e género adequados as | Identificar o melhor programa para o texto que deseja produzir, com
Analise condicdes de producéo base nos objetivos da escrita, no perfil dos leitores, no contetido do

texto e no contexto de producéo do texto.
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3AN2 Escolher local adequado para armazenar Escolher, com base no conhecimento prévio e nas condi¢des de
e/ou publicar os textos produzidos producéo, o melhor local para armazenar/publicar o texto produzido
(pasta no computador, dispositivo flexivel de memaria, website,
blog, etc.)
3AN3 Organizar diferentes modalidades signicas Organizar de maneira harmdnica texto, imagem, som, video,
para formar um texto ao mesmo tempo formas, tamanho, tipo e cor da forte, diagramacao, entre outros
"usavel" e legivel elementos gréficos de forma a construir um texto que atenda as
minimas exigéncias de usabilidade e de legibilidade
3AN4 Avaliar a relevancia do link criado, de acordo | Nem todo link criado para um texto tem a relevancia adequada para
com as condic¢des de producao do texto aquele contexto de producao (conteudo, leitor, suporte, objetivos,
etc.). E preciso que o link faga sentido e faca a diferenca no texto
em questao.
3AN5S Avaliar se o contetdo produzido néo fere as | Produzir um texto que respeita tais normas confere maior

normas para publicacéo, divulgacédo e
reproducao de conteldo on-line

legitimidade e confiabilidade ao texto produzido.
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